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FICHA 6 · REGISTRAMOS EL DESARROLLO Y AVANCE DEL PRODUCTO 

Sesión 6 · Taller de creación tecnológica y comunicativa 

Equipo: ____________________________ Fecha: ______________ Producto: ____________________________ Responsable de coordinación: 
________________________ 

Objetivo: continuar el producto elegido a partir del guion o storyboard, resolver dificultades y guardar una evidencia del avance. 
1. RECUPERAMOS NUESTRO PUNTO DE PARTIDA 

Mensaje principal Destinatario ¿Qué teníamos al terminar la 
sesión 5? ¿Qué debemos mejorar hoy? 

   
 
 
 

2. ORGANIZAMOS EL TALLER DE CREACIÓN 

Tarea de hoy Responsable Herramienta o material Estado Observaciones 

1. Recuperar archivos y 
guion   □ Pendiente  □ En proceso  □ Hecho  

2. Crear o programar una 
parte   □ Pendiente  □ En proceso  □ Hecho  

3. Probar el funcionamiento   □ Pendiente  □ En proceso  □ Hecho  

4. Revisar el mensaje y 
guardar   □ Pendiente  □ En proceso  □ Hecho  

3. REGISTRAMOS CÓMO AVANZA EL PRODUCTO 

Momento ¿Qué hemos hecho? ¿Qué hemos comprobado o aprendido? 

Inicio del taller   

Durante la creación   

Después de probar   

4. DIFICULTADES Y SOLUCIONES 

Dificultad encontrada ¿Qué intentamos? Solución o ayuda recibida 
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FICHA 6 · COMPROBAMOS EL AVANCE DEL PRODUCTO 

Completad únicamente el apartado correspondiente al producto elegido por vuestro equipo. 
Probamos, revisamos y guardamos una evidencia. El producto no tiene que estar terminado todavía. 

5. REVISIÓN SEGÚN EL PRODUCTO ELEGIDO 

SCRATCH 
□ Sigue el guion o storyboard. 
□ Incluye personajes y fondos adecuados. 
□ Los textos se leen y el mensaje se 
entiende. 
□ Los eventos o cambios de escena 
funcionan. 

MICRO:BIT 
□ El programa incluye el reto elegido. 
□ El icono, palabra o número se ve 
correctamente. 
□ Los botones o eventos funcionan. 
□ Hemos probado el programa en simulador 
o placa. 

OCTOSTUDIO / MBLOCK 
□ La historia tiene inicio, explicación y cierre. 
□ Se entienden las imágenes, voces o 
textos. 
□ Los personajes y movimientos ayudan al 
mensaje. 
□ La microhistoria puede reproducirse 
completa. 

RADIO ESCOLAR 
□ La cuña dura aproximadamente 20-30 
segundos. 
□ La voz se escucha y se entiende. 
□ La información científica es correcta. 
□ Termina con una invitación positiva. 

CARTEL CON QR 
□ El titular llama la atención y se lee bien. 
□ La imagen y el mensaje están 
relacionados. 
□ La información es breve y correcta. 
□ El código QR funciona y lleva al recurso 
previsto. 

COMPROBACIÓN COMÚN 
□ El mensaje está adaptado al destinatario. 
□ El producto está relacionado con la 
campaña. 
□ Todo el equipo ha participado. 
□ Sabemos qué falta antes de la revisión 
final. 

6. EVIDENCIA QUE VAMOS A ENTREGAR 

Tipo de evidencia Nombre del archivo o enlace ¿Qué muestra? ¿Qué falta por hacer? 

□ Archivo  □ Captura  □ Enlace 
□ Audio  □ Imagen  □ MakeCode 
□ Breve descripción 

  _ 

Nombre recomendado: equipo_sesion6_producto Lugar de entrega: Tarea del Aula Virtual Moodle 

7. CIERRE DEL EQUIPO 

Hoy hemos conseguido... Lo que mejor nos ha salido... Nuestro siguiente paso será... 

   
Recordatorio: en la sesión 7 revisaremos el producto con otro equipo y prepararemos su difusión. Guardad todos los archivos y versiones. 


